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Mulgi valla 2023 aasta 3x3 korvpalli karikas
Juhend

I EESMARK

1. Elavdada korvpalli harrastamist Mulgi vallas.

2. Selgitada Mulgi valla 2023 aasta 3x3 korvpalli karikavoitjad
II AEG JA KOHT

1. Mulgi valla 2023 aasta 3x3 korvpalli karikavoistlused toimuvad 6-etapilisena jargmiselt:

I etapp 27.01.2023 kell 18.00-21.00 August Kitzbergi nimeline Giimnaasiumi voimla
IT etapp 17.02.2023 kell 18.00-21.00 Abja Spordikeskus

I etapp 17.03.2023 kell 18.00-21.00 Halliste PK voimla
IV etapp 13.10.2023 kell 18.00-21.00 Abja Spordikeskus
V etapp 10.11.2023 kell 18.00-21.00 Halliste PK vdimla

VI etapp 08.12.2023 kell 18.00-22.00 August Kitzbergi nimeline Glimnaasiumi voimla

2. Voistkondade eelregistreerimine toimub vdistluspédevale eelneva péeva kella 21.00-ks e-
mailile spordikool@mulgivald.ee

3. Vaistkondade nimeline registreerimine voistluspieval kell 17.00-17.45 kohapeal.

11T MAJANDAMINE

1. Mulgi valla 2022 3x3 korvpalli karikavdistluste iga etapi eest voistkonna osavdtumaks 30.-
eurot. Osavotumaks tasuda voistluspieval kohapeal vdistkonna nimelisel registreerimisel.

2. Voistluste ettevalmistamise ja ldbiviimisega seotud kulud kaetakse osavotumaksust, Mulgi
valla spordieelarvest ja toetajate poolt.

VI AUTASUSTAMINE

1. Mulgi valla 2023 aasta korvpalli 3x3 karikavoistluste vditja meeskonda autasustatakse
rdndkarika ja diplomiga, meeskonna liikmeid medali, diplomi ning meenetega.

2. IT ja III kohale tulnud meeskondi ning meeskondade litkmeid medali ja diplomi ning
meenetega.
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V ULDISELT

1. Karikavdistlus viiakse 1dbi kuue etapina kolmes Mulgi valla spordisaalis. Saalis mangitakse
korraga kahe korvi all.

2. Voistkonna suurus 3 mingijat ja/vai 1 vahetusmingija, kokku max 4 méngijat.

3. Vaistkond on kohustatud vilja panema iihe kohtuniku. Kohtunike méngude vilistamise
graafik selgub kohapeal.

4. Alkoholi tarbimine koolimajades ja timbritseval territooriumil on KEELATUD

6. Suitsetamine koolimajade ees on KEELATUD.

7. Koik kéesoleva juhendiga méératlemata kiisimused lahendab vdistluste peakohtunik
koosvoistkondade esindajatega.

Vaistluste peakohtunik on Taimo Tugi, tel 522 7798, spordikool@mulgivald.ee.

VI 3x3 KORVPALLI MANGU REEGLID

1. VALJAK: 3x3 korvpalli mingitakse iihe korvi all.

2. VOISTKONNA SUURUS:

2.1 3 méngijat ja/voi 1 vahetusméngija, kokku max 4 méngijat.
2.2 Uks mingija vdib osaleda iihel etapil ainult iihes vdistkonnas.
3. KOHTUNIKUD: mingu juhib 1 (iiks) kohtunik.

4. MANGU ALUSTAMINE

4.1 Voistkondade soojendus toimub iiheaegselt enne méangu.
4.2 Mingu alustav voistkond loositakse miindiviskega kohtuniku poolt. Loosi vditja v3ib
otsustada, kas alustab méngu pallivaldamisega vo1 voimalikul lisaajal.

S. PUNKTID

5.1. 1-punkti alast visatud korv on 1 punkt.
5.2. 2-punkti alast visatud korv on 2 punkti.
5.3. Vabaviskest visatud korv1 punkt.

6. MANGU AEG

6.1 Mingitakse 10 minutit jooksvat aega, va viimane minut, kui kell peatub vabavisete ja
,surnud palli“ puhul. Aeg ldheb taas kdima peale pallivahetuse 16petamist (palli joudmist
vastasvoistkonna kitte).

6.2 Mingu voidab voistkond, kes juhib ménguaja 10ppedes voi saavutab varem viisteist (15)
punkti.
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6.3 Kui méngu seis on médnguaja loppedes viigiline, méngitakse lisaaeg. Lisaaega alustab
vaistkond, kes normaalaega alustas kaitsepositsioonilt. Médngu vdidab lisaajal esimesena kaks
(2) punkti visanud voistkond.

7. VIGADE LIMIIT

7.1. Vaistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu (v.a. ebasportlik
viga).

7.2. Viskel tehtud viga annab diguse vabaviskele. Kui vise toimus 2-punkti alast, siis 2-le
vabaviskele.

7.3. Viskel tehtud vea puhul on méngijal digus iihele (1) vabaviskele ka juhul kui vise tabas.

7.4. Ebasportliku ja diskvalifitseeriva vea puhul arvestatakse voistkonnale kaks (2) viga.
Esimese ebasportliku vea karistus annab vastasméngijale diguse kaheks (2) vabaviskeks koos
lauavoitlusega.

Diskvalifitseeriva vea (sealhulgas ka teine ebasportlik viga) karistuseks on vastasméngijal
oigus kahele (2) vabaviskele ja pallivaldamine (check-ball).

7.5. Voistkonna 7., 8. ja 9. viga annab diguse kahele (2) vabaviskele. Vdistkonna 10. ja iga
jérgmine viga annab diguse kahele (2) vabaviskele ja palli valdamisele. See kehtib ka
punktide 7.2, 7.3 ja 7.4 korral.

7.6. Tehnilise vea puhul on vastasvoistkonnal digus iihele (1) vabaviskele. Pérast vabaviset
jatkab méngu palli vallanud voistkond check-palliga jargmiselt:
-kui tehniline viga méérati kaitsemingijale, siis riinnakuaja kell vastasvoistkonnale
lillitatakse 12 sek peale,
- kui tehniline viga méiérati riindeméngijale, siis jadb riinnakuaja kell iimber liilitamata.

8. KAHETEIST SEKUNDI REEGEL

8.1 Riinnaku aeg on kaksteist (12) sekundit. Juhul kui véljak ei ole varustatud kellaga on
kohtuniku/ajavdtja kohustus lugeda riinnaku viimast viite (5) sekundit. Kui riindav voistkond
ei joua viskele 1dheb palli valdamise digus vastasvdistkonnale.

8.2 Mingu venitamine (mitteaktiivne midng) on mairuste rikkumine.

8.3 Riindava vdistkonna méngija ei tohi méingida seljaga korvi poole iile 5 sekundi.

9. MANGU KAIK

9.1 Peale tabavat korvi voi viimast vabaviset:

- kaitses olnud vdistkond toimetab korvi alt (mitte otsajoone tagant) s66du voi porgatusega
palli korvi alt 2-punkti joone taha.

- vastasvoistkonnal ei ole lubatud otsatormamisvea poolringis palli méngida.

9.2. Peale mooddavisatud korvi vdi viimast vabaviset:

- riindav vdistkond vdib lauavditlusest palli saades koheselt edasi riinnata.

- kaitses olnud vdistkond peab palli eelnevalt toimetama (s6dtes voi porgatades) 2-punkti
joone taha.



9.3. Vaheltldike puhul peab kaitses olnud vdistkond palli toimetama (s66tes voi porgatades) 2-
puntki joone taha.

9.4. Surnud palli puhul alustatakse mangu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt).

9.5. Mingijat loetakse 2-punkti joone taga kdinuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool 2-
punkti joont ega selle peal.

9.6. Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud voistkond.

10. VAHETUS

Maingija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on surnud, enne check palli voi vabaviset.
Vahetusmaéngija tohib tulla véljakule, kui vdistkonna kaaslane tuleb viljakult dra ja peab
olema fiiiisiline kontakt méngijate vahel. Vahetus toimub ainult korvilauast teisel pool
otsajoone taga ja ei vaja marguannet kohtunikult.

11. TIME-OUT
Vaistkonnal on digus iihele (1) 30 sekundilisele time-outile.

12. PROTEST

Juhul, kui meeskond usub, et méngu tulemust on mojutanud kohtunik v61i mdni muu méngu
ajal toimunud stindmus, tuleb toimida jargnevalt:

1. Méngija allkirjastab ménguprotokolli enne kohtunikku.

2. 30-minuti jooksul esitab vdistkond voistluste korraldajale kirjaliku selgituse ning deposiidi
20 euro véadrtuses, mis tagastatakse juhul kui protest rahuldatakse.

13. EEMALDAMINE

Kahe (2) ebasportliku vea korral (ei kehti tehniliste vigade puhul) diskvalifitseeritakse
mangija kohtunike poolt ja voib eemaldada turniiril korraldajate poolt. Mangija voib
eemaldada végivalla, mittesonalise voi flilisilise agressiooni, miangu tulemuste rikkumise voi
FIBA anti-dopingu reeglite rikkumise eest. Korraldajal on digus iihe méngija rikkumise korral
eemaldada voistkond turniirilt.

14. VOISTLUSSUSTEEM

14.1 Voistlussiisteem selgub peale voistkondade registreerimist, olenevalt voistkondade
arvust. Viahemalt kuue voistkonna puhul toimuvad méngud alagruppidena. Enne igat vistlust
loositakse voistkonnad alagruppidesse. Etapil selgitatakse vélja kdik kohad.

14.2 Voit alagrupi méngus annab 2 punkti, kaotus 1 punkti.
14.3 Peale alagrupiménge selgub paremusjirjestus vottes arvesse:
14.3.1 rohkem vdite.

14.3.2 omavahelise méngu tulemus.



14.3.3 visatud punktide keskmist (arvesse ei voeta loobumiskaotusi).

Etapi kokkuvdttes saab iga etapi voitjavoistkond saab 50 punkti, I koht 45, III koht 41, IV
koht 38, V koht 36, VI koht 35 jne 1 punkti kaupa.

14.4 Karikasarja arvestusse ldhevad nelja parema etapi punktid. Juhul kui sarja arvestuses on
esikolmikus olevatel vdistkondade vordselt punkte selgub vditja visatud punktide keskmise
jéargi (suurem keskmine annab kdrgema koha).



